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Аннотация
В статье представлен обзор функциональных и образовательных возможностей сред имитационного моделирования, выделены преимущества и недостатки некоторых сред.
В соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования (ФГОС СОО) учащиеся 10–11 классов участвуют в проектной и исследовательской деятельности «направленной на решение научной, личностно и (или) социально значимой проблемы» с применением «компьютерных вычислений и средств искусственного интеллекта для достижения практико-ориентированных результатов образования» [2]. Поэтому с 2026 года в учебном предмете «Информатика» предусмотрено расширение цифровых инструментов, позволяющих моделировать и исследовать динамические процессы. Обзор некоторых из них представлен ниже.
AnyDynamics — программная платформа для создания, исследования и отладки интерактивных имитационных моделей сложных динамических систем. Среда поддерживает разработку широкого спектра моделей, позволяя описывать как непрерывные, так и дискретные процессы без необходимости написания программного кода. Непрерывная динамика систем задаётся с использованием дифференциально-алгебраических уравнений, а логика дискретного поведения формируется посредством визуальных карт поведения — расширенного аналога UML-диаграмм состояний. AnyDynamics применяется для проведения вычислительных экспериментов, анализа рисков и стратегического аудита, моделирования социально-экономических и технических систем, разработки математических моделей различного назначения, а также создания компьютерных тренажеров и обучающих симуляторов. Архитектура платформы предусматривает возможность автономного использования созданных визуальных моделей вне среды разработки. На официальном сайте пользователи могут скачать AnyDynamics, ознакомиться с подробной документацией и воспользоваться учебными материалами для быстрого освоения возможностей платформы.
Среда моделирования ALINA GPSS (ранее GPSS STUDIO) представляет собой средство автоматизации построения дискретно-событийных имитационных моделей, а также проведения имитационных экспериментов. Программа предназначена для разработки имитационных моделей в таких областях как промышленность и торговля, пешеходная логистика, транспорт, информационные системы.  Разработка и исполнение имитационных моделей в программе реализовано на базе языка GPSS World Core. Платформа предоставляет инструменты для разработки и сопровождения имитационных моделей. Пользователи могут создавать и отлаживать модели, проводить анализ и вычислительные эксперименты, а также отслеживать значения переменных непосредственно в процессе выполнения моделирования. Среда поддерживает автоматическое формирование анимационных видеороликов. Наличие графического редактора упрощает процесс разработки модели. На официальном сайте представлены студенческая версия ALINA GPSS, руководство пользователю, проекты, разработанные на этой платформе, но отсутствуют учебные материалы, которые позволили ли бы облегчить процесс начала изучения основ имитационного моделирования. 
Система Actor Piligrim предназначена для разработки, выполнения и отладки имитационных описывающих сложной процесс моделей, учитывая временные, финансовые, пространственные, случайные факторы. Данное программное обеспечение было разработано с целью анализа проектных решений и управления проектами в транспорте, логистике, энергетике, экономике, бизнесе. Принцип работы среды схож с принципом работы в ALINA GPSS, но имеет ряд преимуществ, так как динамическая единица является структурой данных, а не программой. Система предназначена для работы с дискретно-событийными моделями. В Actor Piligrim имеется возможность коллективного управления процессом моделирования. В продукте предусмотрено создание пользовательских функций на языке С++. На сайте заявлено, что учебные версии системы и прилагаемые учебно-методические материалы отсутствуют, обучение школьников имитационному моделированию в среде возможно при заключении договора между образовательной организацией и университетом, являющегося правообладателем программы.
Arena, программное обеспечение для имитационного моделирования, разработанное компанией System Modeling Corporation, позволяет создавать компьютерные модели для оптимизации процессов в таких сферах как банковская деятельность, обслуживание клиентов, складской учет, производственные технологические операции. Основными элементами имитационной модели в Arena являются источники и стоки (Create и Dispose), процессы (Process) и очереди (Queue). Недостатком продукта является его функционирование только под управлением операционных систем Microsoft Windows. Среда имитационного моделирования Arena реализована с помощью языка моделирования SIMAN и системы Cinema Animation, которая позволяет отображать результаты моделирования.  Преимуществом Arena является наличие «шаблонов решений», которые позволят адаптировать уже созданную модель под собственные задачи. Для создания собственных шаблонов и заказных модулей требуется использовать Arena  Professional Edition. Использование этой версии продукта позволит создавать модели из различных предметных областей, так как дополненный продукт представляет собой проекцию на ту или иную предметную область. 
Одним из наиболее распространенных современных программных продуктов является AnyLogic, разработанный отечественной компанией The AnyLogic Company (ранее XJ Technologies). Продукт предназначен для моделирования сложных систем и процессов, поддерживает все методы имитационного моделирования, а также любую их комбинацию. В среде возможно разработать модели в таких областях как бизнес-процессы, рынок и конкуренция, оборона, сфера обслуживания, производство, здравоохранение и др.  AnyLogic неоднократно подвергался модификациям, доработке и совершенствованию до момента обеспечения возможности работы с бизнес-процессами. Финальная версия продукта реализована на языке программирования Java в распространённой интегрированной среде разработки Eclipse, является кроссплатформенным программным обеспечением и функционирует под управлением операционных систем Windows, Linux, Mac OS. Для разработки простейших имитационных моделей достаточно использования графического языка моделирования UML, а для расширения возможностей этих моделей потребуются знания языка программирования Java. Для знакомства с программным обеспечением на официальном сайте представлены демопродукты, а также модели, которые можно протестировать в режиме реального времени. Использование бесплатной версии продукта  возможно в учебных целях. 
На сегодняшний день среди сред имитационного моделирования с точки зрения образовательных возможностей наиболее перспективным является AnyLogic. Он поддерживает несколько методов моделирования, развитые средства визуализации и проведение вычислительных экспериментов. 
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