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Аннотация
В статье представлен опыт использования нейросетей в работе медиакружка «Пресс-процесс». Автором описаны позитивные аспекты (генерация идей, экономия времени при поиске информации) и зоны риска (полная подмена авторского текста). Сформулированы условия педагогически целесообразного применения ИИ. 
Искусственный интеллект с каждым годом расширяет спектр своих возможностей и благодаря обновлённому функционалу привлекает всё большее количество пользователей, среди которых преимущественно дети школьного возраста. Часть общественности негативно относится к доступности ИИ-ресурсов, так как это снижает активность мозговой деятельности детей. Однако можно сказать, что «ИИ успешно применяется для удовлетворения индивидуальных потребностей в обучении, учета особенностей и способностей учащихся, а также для создания оптимизированных образовательных траекторий» [1].
Медиакружок «Пресс-процесс», базирующийся в Центре дополнительного образования «Истоки», был открыт год назад с целью развития у школьников навыков работы с информацией, написания текстов, выражения мыслей, критического мышления, работы с фото- и видеоредакторами. В работе кружка помимо базовых программ («Publisher», «CapCut», «PicsArt») обучающиеся использовали нейросети «Алиса AI» и «DeepSeek».
В течение учебного года обучающиеся создавали тематические альманахи к праздникам: Новый год, День защитника Отечества, Международный женский день, 12 апреля, 9 мая. В ходе коллективной работы над выпуском обучающиеся подбирали темы и разрабатывали интерактивные рубрики. Коллективно, совместно с педагогом, дети придумывали концепцию выпуска, его оформление, составляли мудборды на основе приложения «Pinterest».
Преимущественно интерактивные составляющие выпуска вызвали наибольшие трудности для самостоятельной реализации. Работу над этим блоком можно представить такой последовательностью: анализ тематики выпуска → наброски идей для блока → выбор подходящих вариантов → устное представление видения блока → творческое решение → доработка/переработка материала → формирование последовательности блока → итоговый вариант. В ходе работы группы «Пресс-процесс» схема трансформировалась: анализ тематики выпуска → наброски идей для блока → проблема с устным представлением видения блока → обращение к нейросети → анализ предложенного искусственным интеллектом → выбор подходящих вариантов → доработка/переработка материала → формирование последовательности блока → итоговый вариант.
Сложности у обучающихся младшего возраста вызвал этап устного представления видения блока; такая же проблема реже наблюдалась у детей старшего возраста, что связано с малой насмотренностью. Путем небольших устных выражений обучающиеся формировали примерное представление блока, которое требовало доработки идеи и поиска различных вариантов замены или дополнения. Вследствие этого группа обращалась к нейросети, и часть интерактивного блока была доработана с помощью китайской нейросети «DeepSeek».
Для создания тематической интерактивной составляющей номера обучающиеся обращались к нейросети, описывая свою идею и видение интерактивного блока. Нейросеть генерировала необходимый возможный контент: рубрикатор вопросов для теста и систему баллов в соотношении со званием (рис. 1). На базе предложенного искусственным интеллектом ученики формировали интерактивный блок, дорабатывали неточности формулировок, составляли последовательность заданий рубрики и придумывали дизайнерское решение.
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Рис. 1. Ответ нейросети – рубрикатор званий по итогам теста. 
Помимо опыта предложений и завершения детской идеи, нейросеть помогала в сборе материала на этапе подготовки. Обучающийся самостоятельно использовал «Алиса AI» — встроенную нейросеть для формирования быстрых ответов в браузере «Яндекс». Позитивным этот опыт можно назвать благодаря быстроте поиска основных материалов и указанию гиперссылок на полезные сайты. Школьник, пользуясь быстрым ответом нейросети, переходил на иные интернет-ресурсы, которые позволяли расширить материал будущей заметки/статьи. После первичной обработки информации и проведения фактчекинга школьник самостоятельно писал текст заметки/статьи. На втором этапе обучающийся (в зависимости от возраста) либо получал обратную связь от педагога с указанием конкретных моментов, которые следует переработать или удалить, либо при совместной правке существенно дорабатывал уже написанный текст с сохранением авторского стиля.
Самостоятельное взаимодействие учащихся с нейросетью без контроля педагога не всегда успешно. Негативный опыт обращения к нейросети также встречался в работе группы: школьники обращаются к ИИ-генератору для написания заметки, статьи, репортажа. Преимущественно ситуация повторяется, если ребенок не обладает навыком самостоятельного поиска информации в интернете. «Обучающиеся вместо собственных мыслей переписывают формулировки искусственного интеллекта, потому что мы недостаточно мотивируем их думать» [2].
В такой ситуации педагог получает статью, полностью написанную искусственным интеллектом, либо с минимальным дополнением от ученика, либо без дополнений. Сгенерированный материал не проходил в выпуск; педагог давал обратную связь ученику, проводил беседу в мягкой форме, указывая на отсутствие усилий учащегося. После этого проводилась совместная переработка материала: частично сохранялась информация из сгенерированного ИИ-текста, но с изменением структуры, упрощением синтаксических конструкций, сокращением канцеляризмов и штампов, внесением правки лично учеником и правки педагогом. После правки с обучающимся проводился анализ двух версий (исходной — ИИ-текст — и переработанной) для формирования навыка самостоятельного написания текста и умения отличать работу нейросети от человеческой.
На основе опыта кружка «Пресс-процесс» использование нейросети в преподавании уместно, а в отдельных случаях можно сказать, что оно успешно, целесообразно и позитивно. Однако следует учитывать: использование 
ИИ-генераторов допускается только для упрощения поиска информации или доработки идеи, в целях экономии времени и ресурсов либо для расширения возможных вариантов. Также необходимо уточнить, что использование нейросети допустимо только в присутствии педагога и с последующей совместной работой над материалом.
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